o TEST DE PREGATIRE PENTRU OLIMPIADA DE LIMBA SI LITERATURA ROMANA
o ClasaaVlll-a

o Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

Timpul destinat lecturii critice a textelor — 30 de minute.
Timpul destinat redactérii raspunsurilor — 150 de minute.

Total : 180 de minute.

Citeste cu atentie urmatoarele fragmente: (30 de minute)

Am fost intr-o vreme, pe cand viata incepuse sd
mi se pard atdt de cenugsie incdt nu mai merita sd fie
traitd, un maniac al jocurilor pe computer. Timp de un
an de zile am avut nevoie de doza zilnica de virtualitate:
imi faceam toate treburile pe fugd, renuntasem la
mdncare §i la somn si imi tremurau mdinile dupa
tastaturd si mouse.

Pe ldnga multe alte efecte de addnca alienare,
Jjocurile de actiuni §i strategie mi-au schimbat, in acea
vreme Nu tocmai indepartata si nici cu desavdrsire
incheiata, insasi ideea despre om, despre trup, despre
felul cum arata §i functioneaza bucata asta complicata
de materie care asculta - partial - de vointa noastra.
Cdci personajele din aceste jocuri (...) sunt, oricdt de
complex ar fi jocul, tot atdt de diferite de fiintele vii cum
este gandirea computerului de cea omeneneascd. Ele nu
sunt mai rudimentare in reactii decdt organismele, ci
sunt altfel.

Dar ceea ce deosebeste esential vietile noastre
virtuale de cele reale este miraculoasa si binecuvantata
putere de a da ,,Save”. ,, Salveaza, tati, salveaza !” imi
spune fiica-mea, alarmatd, din doud in doud minute, de
cdte ori ma priveste jucandu-ma. ,,Jucandu-ma”? Nu:
traindu-mi viata virtuald, cea in care sunt erou, in care
n-am nevoie de prietenie, dragoste sau fericire, cu o
intensitate cum n-am trait niciodata in , lumea cea
comund”. Inaintea fiecdrei —confruntiri  decisive
salvez”. Daca pierd, dau timpul inapoi de unde am
salvat, si-mi indrept greseala. Altfel, rareori as putea
incheia un joc. Daca, vreodata, as fi consultat de
Autorul jocului in care trdaim cu totii si ag putea sa
sugerez o singurd imbundtatire a lui, asta as indrdzni sa
cer: ,,Doamne, dda-ne macar de cdteva ori in viafd,
puterea de a folosi comanda «save»!”, de a da timpul
inapoi, de a sterge remugcarea, suferinta, raul provocat
altora, de a repara ireparabilul.

(Mircea Cartarescu, Pururi tdnar infasurat in pixeli)

Jonglerul de circ mi-e tata,

A fost chemat urgent pand-n noapte

Si m-a lasat pe mine

Sa-i tin locul.

Tot ce vezi in jur

Nu-s decat bile si cercuri,

Mi-a spus, tine minte:

Bile si cercuri.

Copacii sunt niste cercuri verzi,

Trebuie sa-i invdrti pe mdnd repede, repede,
Ca sa nu-si piarda dintr-odata toate frunzele.
Norii sunt cercuri albastre,

[i invrti cu varful piciorului

Si cu migcarea inimii.

Cat privegte bilele,

Ai grija sa nu-fi scape cea rogsie,

Ca ramdi in intuneric,

Si nu arunca prea departe bila neagra
De care tot neamul e legat prin juramant.
Jocul e amuzant

Stapanesc cum pot

Lumea mea de bile si de cercuri.

Dar, uite, e foarte tarziu

Si jonglerul tatd nu se mai intoarce.

(Marin Sorescu, Bile si cercuri)




a. Lectura — 80 de puncte
I. Intelegerea textului ( 16 puncte)

1. Precizeaza tema celor doua texte propuse. (4p)

2. Explica, in 5 — 10 randuri, semnificatia urmatoarei secvente din primul fragment dat: ,, Jucindu-ma”? Nu:
trdindu-mi viata virtuald, cea in care sunt erou, in care n-am nevoie de prietenie, dragoste sau fericire, cu o
intensitate cum n-am trdit niciodatd in ,, lumea cea comund’. Inaintea fiecarei confruntari decisive ,,salvez”. Daca
pierd, dau timpul inapoi de unde am salvat, si-mi indrept greseala. (12p)

I1. Scriere despre textul literar (25 de puncte)

Intr-o compunere de 15 — 20 de randuri, prezinti modul particular in care mesajul este transmis in
cele doua texte propuse.

III. Scriere imaginativa (25 de puncte)

Redacteaza o compunere reflexiva, de 25-30 de randuri, pornind de la urmatoarea secventa: ,, Doamne,
dda-ne mdcar de cateva ori in viagd, puterea de a folosi comanda «savey!”, de a da timpul inapoi, de a sterge
remugcarea, suferinta, raul provocat altora, de a repara ireparabilul.. Pentru a obtine punctajul maxim, vei avea
in vedere urmatoarele repere:

e Valorificarea citatului dat;
respectarea relatiei dintre titlu si continutul compunerii;
utilizarea modului/modurilor de expunere adecvate tipului de compunere;
utilizarea, in compunere, a patru figuri de stil / procedee stilistice diferite;

Viziunea originala asupra temei propuse.

REDACTARE (pentru ambele compuneri — II si ITI: 14 puncte)
- respectarea regulilor de ortografie si punctuatie, asezarea In pagind a textului, utilizarea unui stil adecvat
tipului de compunere indicat.

b. Practica rationala si functionala a limbii (10 puncte)

Redacteaza un text, de 8-10 randuri, in care sa-{i exprimi opinia despre urmatoarele versuri:
Copacii sunt niste cercuri verzi,
Trebuie sa-i invdrti pe mdand repede, repede,
Ca sd nu-si piardd dintr-odata toate frunzele.
Norii sunt cercuri albastre,
Ii invarti cu varful piciorului
Si cu migcarea inimii. (Marin Sorescu, Bile si cercuri)

¢. Elemente de constructie a comunicarii (20 puncte)

1. Identifica in cele doua fragmente trei neologisme pe care sa le introduci intr-un text scurt de 4-6 randuri construit de
tine. (6 p.)

2. Identifica, in cele doud texte-suport, doud propozitii subordonate introduse prin elemente de relatie
diferite. Precizeaza felul subordonatelor si valorile morfologice ale elementelor de relatie. (6 p.)

3. Scrie, intr-o fraza, o definitie a jocului, n care sa existe doud propozitii subordonate, aflate in raport de
coordonare prin juxtapunere. Precizeaza felul subordonatelor. (8 p.)

10 puncte se acorda din oficiu. Total punctaj — 120 de puncte.






