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Principii

V

1. Principiul cuvant | imagine
multimedia

2. Principiul Cuvantul si

contiguitatii imaginea sunt
spatiale in vecinatate.

3. Principiul Cuvantul si

contiguitati imaginea apar
temporale sincron.




T .. imagine elemente
4. Principiul Juditive

coerentei

Se sustin reciproc.




5. Principiul explicatii
modalitatii audio

Mesajul
6. Principiul multimedia este
segmentat pe

segmentarii S
unitati logice.




Mesajul
esential este
pus in
evidenta.

7. Principiul
evidentierii




O buna organizare pentru
invatarea online

Stabilirea unui orar care sa asigure respectarea planului-cadru pentru

invatamantul primar

Cunoasterea de catre elevi si parinti a orarului, a duratei si a unui set de reguli de
utilizat in mediul online

Cunoasterea de catre elevi si parinti a resurselor necesare activitatilor pentru

fiecare ora de curs

|dentificarea variantelor de alternare a activitatilor sincron cu cele asincron, in
scopul evitarii suprasolicitarii elevilor in fata monitorului; adaptarea acestora la
specificul varstei elevilor din ciclul primar




Recomandari - Asincron in cadrul programului scolar

Activitate care urmeaza dupa
secventele desfasurate sincron,
timp in care invatatorul ramane
conectat si ofera suport acelor
elevi care i solicita sprijinul;
activitate recomandata la toate
clasele, in special la clasele
CP—-1-1l




Recomandari - Sincron si asincron in cadrul programului scolar

- 20 de minute sincron

- 25 de minute asincron, din care 10 — 15
minute activitati liber alese, recreative

e minute sincron

e minute asincron

30 de minute sincron

15 minute asincron




Recomandari - Asincron in afara programului scolar

- ——————

_

Activitate de sine statatoare,
anuntata de catre invatator,
desfasurata in afara
programului scolar, in special

la clasele IlI-1V, cu conditia ca
elevii sa dovedeasca tehnici de
activitate independenta, sa
poata invata singuri




Exemplu — CP ( Organizare)

PROGRAMUL UNEI ZILE

Comunicare in limba romana
8-8.45 sincron 8.00-8.15
asincron 8.15 - 8.40
sincron 8.40-8.45
Matematica si explorarea mediului
9-9.45 sincron 9.00-9.15
asincron 9.15-9.40
sincron 9.40-9.45
Arte vizuale si abilitati practice
10-10.45 sincron 10.00-10.15
asincron 10.15-10.40
sincron 10.40-10.45

CE SETNVATA?
Comunicare in limba romana
(Sunetul si literar)
Matematica si explorarea mediului
(Numarul si cifra 6)
Arte vizuale si abilitati practice (MODELAJ
Tehnici de lucru: presare, modelare libera - Fructe
vesele)

RESURSE NECESARE ELEVULUI
Comunicare in limba romana
v’ Plastilind/ lut/ pastd de modelat, planseta
v’ Caietul cu coald velind/ Caietul cu liniatura specifica
v" Creione colorate/ markere
Matematica si explorarea mediului
v 6 obiecte (creioane, nasturi, castane sau alte obiecte mici
din colectia personala)
v’ Caietul cu coald velind/ Caietul cu liniatura specifica
v Creioane colorate, markere
Arte vizuale si abilitati practice
v’ Plastilind/ lut/ pasta de modelat
v Planseta

RECOMANDARI PENTRU DUPA - AMIAZA

Vei audia o poveste (cu indicarea sursei).
Vei desena obiecte a caror denumire incepe cu
sunetulr.



Predarea — invatarea — evaluarea
conform specificului online

Lectia online - Sugestil

Sincron

Asincron in
cadrul
programului
scolar

Sincron

e reactualizarea achizitiilor anterioare, valorificarea experientei de viata a copiilor, care se
leaga de tema lectiei; introducerea unei secvente provocatoare, care sa capteze si sa mentina
atentia copiilor

e asigurarea concordantei dintre predare-invatare si evaluare; predarea - invatarea prin
interactiune cu elevii; asigurarea suportului concret-intuitiv pe biroul fiecarui elev, integrarea
evaluarii formative in fiecare lectie, cu scop de optimizare a invatarii; utilizarea unor resurse
atractive, adecvate lectiei

~
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e activitate individuala care are legatura cu tema lectiei (in aceasta secventa elevii nu mai
stau in fata monitorului):
rezolvare de sarcini pe caiet; activitati practic — aplicative desfasurate in casa, astfel incat sa se
reduca timpul petrecut in fata monitoruluiu (exercitii de muzica si miscare, exercitii de
numarare a unor obiecte din casa, masurarea lungimii unor obiecte din casa, scrierea titlului a
doua carti preferate din biblioteca personala, scrierea denumirii legumelor/ fructelor pe care

le au Tn casa etc.)

~

* reflectie/ fixare /oferirea feedback-ului cu privire la activitatea sincron si asincron
* tema pentru acasa (diferentiata), care poate fi postata de elevi pe platforma



Evaluarea online - Sugestii

= Utilizati doar modalitati de evaluare care isi dovedesc utilitatea la clasa pe care o coordonati, dintre
cele specifice invatarii online (testele online, e-portofoliu etc.)

= Asigurati-va ca instrumentele de evaluare sunt adecvate competentelor pe care le evaluati.

= Evaluarea formativa este un proces complex si de aceea este important sa colectati permanent
dovezi ale invatarii, in scopul optimizarii acesteia.

= Acordati elevilor feedback permanent cu privire la:
v" temele incarcate pe platforma prin aprecieri in scris, individuale;
v’ calitatea implicarii elevilor in procesul de invatare online sincron, prin aprecieri verbale (inclusiv
in sesiuni sincron pe grupe reduse numeric)
v’ calitatea testelor rezolvate etc.

= Acordati un feedback constructiv, incurajati-i pe elevi (Exemplu: ,Ai putea incerca sa reformulezi.
Sigur vei reusi!”, in loc de ,, Nu este corecta formularea ta!”)

= Starea de bine a elevilor, precum si modul in care elevii invata sunt elemente cheie in invatarea la
distanta si de aceea este important sa creati unui mediu incurajator, pozitiv.



10 intrebari pentru a alege resursele specifice invatarii online

1) Sustin formarea competentelor specifice prevazute de programele
scolare?

2) Sunt adecvate vdrstei elevilor, dezvoltarii emotionale a acestora?

3) Au un format atractiv si pot fi utilizate cu usurinta?

4) Respecta carcaterul concret —intuitiv al gdndirii elevilor din ciclul primar?

5) Auvaloare estetica?

6) Sustin valori sociale?

7) Implica activitati practice?

8) Sustin invatarea prin cooperare, precum si progresul individual?

9) Incurajeazd pe elevi sd pund intrebdri, sd reactioneze, sd reflecteze?

10)Contribuie la formarea gdndirii critice si a capacitatii de luare a deciziilor?



